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Sztuczna inteligencja odgrywa coraz wazniejszg role w edukacji, oferujgc nowe
narzedzia wspierajgce takze nauczanie matematyki. Pozwalajg one na tworzenie
przejrzystych wyjasnien, generowanie zréznicowanych zadan oraz wizualizacje
trudnych zagadnien, co utatwia efektywne przyswajanie wiedzy i umozliwia
dostosowanie nauczania do indywidualnych potrzeb uczniéw. To, w jaki sposob
i w jakim zakresie nauczyciele wykorzystajg te mozliwosci, zalezy w duzej mierze
od ich kreatywnosci i pomystowosci. Cho¢ narzedzia oparte na sztucznej
inteligencji oferujg liczne zalety, niektére ich funkcje bywajg ograniczone lub
niedostepne w wersjach darmowych, a sama technologia moze generowac btedy
i niedoktadnos$ci, co wymaga od nauczycieli krytycznego podejscia oraz
Swiadomego korzystania. Ponizej przedstawiono wybrane przyktady narzedzi Al

wspierajgcych nauczanie matematyki.

o ChatGPT to zaawansowany model jezykowy, ktéry umozliwia generowanie
tekstu na podstawie zadanych pytan i polecen. W kontekscie edukacji
matematycznej, narzedzie to oferuje szerokie spektrum zastosowan — od
wyjasniania skomplikowanych poje¢, przez pomoc w rozwigzywaniu zadan,
az po tworzenie przyktadéw i materiatdw dydaktycznych dostosowanych
do poziomu ucznia. Dodatkowo, ChatGPT moze wspieral nauczycieli
w formutowaniu testdw oraz generowaniu roznorodnych zadan, co
pozwala na indywidualizacje procesu nauczania. Istotng jego zaletg jest
takze mozliwos¢ pisania skryptéw i kodéw (np. w jezyku Python), ktore
zkolei umozliwiajg wizualizacie poje¢ matematycznych, rysowanie

wykresow czy tworzenie symulacji.

e MathGPT to zaawansowany chatbot, stworzony specjalnie do wspierania
nauki matematyki. Umozliwia w szczegdlnosci rozwigzywanie réwnan,
uktadow rownan, wykonywanie obliczen algebraicznych, obliczanie granic
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i pochodnych. Wspiera takze zadania z geometrii i trygonometrii oraz
pozwala na tworzenie zadan i testbw matematycznych dostosowanych do
indywidualnego poziomu ucznia. W procesie nauczania MathGPT moze
by¢ wykorzystywany jako pomoc w wyjasnianiu trudnych zagadnien,
przygotowywaniu multimedialnych materiatbw dydaktycznych oraz
indywidualnym wsparciu ucznibw podczas pracy wiasnej. Dzieki
automatycznemu generowaniu szczegotowych rozwigzan i wizualizadji,
utatwia samodzielng nauke oraz rozwija umiejetnosc¢ logicznego myslenia
i rozwigzywania probleméw matematycznych. Dodatkowo, MathGPT
oferuje funkcje generowania filmoéw na podstawie opiséw, co pozwala
tworzy¢ atrakcyjne wizualnie i dynamiczne prezentacje matematycznych
tematdw, jeszcze skuteczniej wspierajgc zrozumienie materialu przez

uczniéw.

e Wayground to nowoczesna platforma edukacyjna, ktoéra umozliwia
tworzenie oraz przeprowadzanie interaktywnych quizéw i testéw online.
W kontekscie nauczania matematyki, narzedzie to wspiera angazowanie
ucznidw poprzez elementy grywalizacji, co sprzyja aktywizacji i motywacji
podczas zajec. Pozwala na tworzenie wiasnych zadan dostosowanych do
potrzeb i poziomu ucznidw oraz korzystanie z bogatej bazy gotowych
quizéw. Testy stworzone w Wayground mogg by¢ réwniez eksportowane
do formatu PDF i wykorzystywane jako tradycyjne karty pracy, co rozszerza
zakres zastosowan narzedzia poza S$rodowisko online. Wayground
udostepnia podstawowe narzedzia do tworzenia i formatowania formut
matematycznych, co pozwala na wprowadzanie prostych réwnan
w pytaniach i odpowiedziach. Jednak mozliwosci edytora sg ograniczone

inie obejmujg zaawansowanych funkgji, takich jak tworzenie uktadéw
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rownan z klamrami czy bezposrednie wstawianie wykreséw. W praktyce
mozliwe jest ominiecie tych ograniczen, korzystajgc z zewnetrznych
narzedzi do tworzenia rownan lub grafik matematycznych, ktére nastepnie
wprowadza sie do quizu w formie obrazéw. Takie podejscie umozliwia
prezentacje bardziej ztozonych tresci matematycznych w atrakcyjnej
i czytelnej formie. Dodatkowo platforma oferuje mozliwo$¢ monitorowania
postepow ucznidw w czasie rzeczywistym, co pozwala nauczycielom na

biezgco analizowad wyniki i dostosowywad metody nauczania.

e Photomath to nowoczesna aplikacja mobilna wspierajgca nauke
matematyki poprzez szybkie rozwigzywanie zadan za pomocg aparatu
w smartfonie.  Umozliwia automatyczne rozpoznawanie réwnan
i prezentacje szczegétowych rozwigzan krok po kroku, co utatwia
zrozumienie  iutrwalenie  materiatu na réznych poziomach
zaawansowania. Wersja bezptatna oferuje podstawowe funkcje, takie jak
skanowanie zadan i podstawowe wyjasnienia, natomiast wersja ptatna
rozszerza dostep o bardziej rozbudowane wyjasnienia, dodatkowe metody
rozwigzywania oraz zaawansowane tematy. Aplikacja ta pozwala uczniowi
samodzielnie kontrolowa¢ poprawnos¢ rozwigzan. W przypadku
pojawienia sie ewentualnych réznic miedzy wynikami ucznia a aplikacji,
wskazane jest omoéwienie ich z nauczycielem, co dodatkowo wspiera

efektywny proces nauczania i uczenia sie.
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nazwa kierunku

matematyka

poziom ksztatcenia

drugi

profil ksztatcenia

ogodlnoakademicki

studiow

forma prowadzenia

stacjonarna

MODUL KSZTALCENIA: Sztuczna inteligencja i jej wykorzystanie w nauczaniu matematyki

1. Liczba punktéw ECTS: 1

UNIWERSYTET SLASKI

W KATOWICACH

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
kod efektu kod efektu
ksztatcenia opis efektu ksztatcenia ksztatcenia
modutu kierunku
SzlInNau_01 |zna pojecia, metody i narzedzia sztucznej inteligencji wykorzystywane w edukacji KN.2023_W15
SzInNau_02 | zna mozliwosci i ograniczenia zastosowania Al w procesie dydaktycznym, wychowawczym i organizacyjnym nauczyciela KN.2023_W15
K_WO06
SzInNau_03 | posiada wiedze na temat etycznych i prawnych aspektow stosowania Al w srodowisku szkolnym K_Wo07
KN_NI_W11
SzInNau_04 | potrafi identyfikowac obszary pracy nauczyciela, w ktérych mozliwe jest efektywne zastosowanie narzedzi Al KN.2023_U07
S7inNau 05 potrafi k?rzyftaé z wyb‘ranych aplikacji opartych na Al do tworzenia materiatow dydaktycznych, oceniania postgpow ucznidw i KN.2023 U07
- personalizacji nauczania -
SzInNau_06 | potrafi analizowac i krytycznie oceniaé jakosc oraz przydatnosé narzedzi Al w kontekscie potrzeb edukacyjnych KN.2023_U18
SzInNau_07 | jest swiadomy wptywu nowoczesnych technologii, w tym Al, na role i odpowiedzialnosé nauczyciela K_K01
. . . . K_KO3
SzInNau_08 | przestrzega zasad etycznych w zakresie stosowania technologii Al w edukacji KN.2023_KS01
SzInNau_09 | wykazuje gotowos¢ do samoksztatcenia i doskonalenia kompetencji cyfrowych zwigzanych z wykorzystaniem Al K_K01

' Gérnoslgsko

-Zagtebiowska
Metropolia
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3. Opis modutu
Opis Warsztat (15h)

Modut ma na celu przygotowanie przysztych nauczycieli matematyki do swiadomego, odpowiedzialnego i twérczego
wykorzystywania narzedzi opartych na sztucznej inteligencji w pracy dydaktycznej. Zajecia beda prowadzone w formie praktycznych
warsztatow, w trakcie ktérych uczestnicy zapoznajg sie z mozliwosciami wybranych aplikacji wspierajacych nauczanie matematyki.
funkcjonalnos¢ zostanie zaprezentowana podczas analizy przyktadowych scenariuszy lekcji przygotowanych przez wyktadowce. W
zaleznosci od potrzeb i dostepnosci, mozliwe bedzie rowniez wykorzystanie innych, alternatywnych narzedzi Al.

Szczegdlny nacisk zostanie potozony na praktyczne projektowanie materiatdow dydaktycznych oraz planowanie lekcji z
uwzglednieniem narzedzi sztucznej inteligenciji. Uczestnicy beda tworzy¢ i omawiaé przyktadowe scenariusze zajeé, w ktdrych Al
zostanie zastosowana w celu uatrakcyjnienia przekazu, zwiekszenia zaangazowania uczniow i usprawnienia pracy nauczyciela. Czes¢
warsztatow bedzie poswiecona rowniez analizie napotkanych trudnosci, ograniczen i dylematdw zwigzanych z uzyciem technologii
Al w edukacji matematycznej, w tym takze aspektom etycznym, merytorycznym i praktycznym.

4, Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

nazwa (typ) sposobu weryfikacji | opis szczegotowy efekt(-y) ksztatcenia modutu

Prezentacja scenariusza lekcji z | Efekty ksztatcenia beda weryfikowane na podstawie samodzielnie SzIlnNau_01, SzIinNau_02, SzInNau_03,

wykorzystaniem Al przygotowanego przez studenta scenariusza lekcji matematyki SzinNau_04, SzinNau_05, SzinNau_06,
wykorzystujacego narzedzia sztucznej inteligencji. Scenariusz powstaje SzInNau_07, SzInNau_08 SzInNau_09

indywidualnie poza zajeciami, a podczas warsztatow uczestnik przedstawia
swoje rozwigzanie, omawiajac zastosowanie Al oraz napotkane
ograniczenia i wyzwania. W trakcie prezentacji zwraca sie takze uwage na
swiadomosc etycznych i prawnych zagadnien zwigzanych z wykorzystaniem

' Gérnoslgsko Projekt MatMechBio- Innowacyjne Nauczanie Problemowe i Technologie dla Poprawy jakosci Ksztatcenia w obszarze GZM
-Zagtebiowska zostat dofinansowany przez Gornoslgsko-Zagtebiowska Metropolie w ramach Programu ,Metropolitalny Fundusz Wspierania Nauki”

Metropolia



g i Innowacyjne Nauczanie Problemowe i Technologie dla Poprawy Jakosci Ksztatcenia
v

A/ w obszarze GZM

MatMechBio UNIWERSYTET SLASKI
W KATOWICACH

technologii Al w edukacji. Taki sposob oceny pozwala sprawdzi¢ zarowno
praktyczne umiejetnosci, jak i krytyczne podejscie do roli nowoczesnych
technologii w pracy nauczyciela.

5. Formy prowadzenia zajec (studia prowadzone w formie stacjonarnej)

forma prowadzenia zajec praca witasna studenta punkty
ECTS
liczba opis liczba Liczba
opis (z uwzglednieniem metod dydaktycznych) godzin godzin | punktéw
Zajecia prowadzone beda w formie warsztatow.
Wykorzystane zostana nastepujace metody Przygotowanie do zajec.
warsztaty prowadzenia z.ajqé: opis, wyk’rad_ - 15 Wybor temfatu i opracowa-nie scenariusza lekcji 10 1
konwersatoryjny, metody aktywizujace: peer wykorzystujgcego narzedzia Al.
learning, praca z komputerem, éwiczenia
laboratoryjne, dyskusje oraz praca w grupach.
suma godzin: 15 suma godzin: 10

6. Wymagania wstepne: Brak

7. Zalecana literatura

1. |Notatkiz zajec
2. | A. Zalewska-Bochenko, Sztuczna inteligencja w procesie edukacji, OPTIMUM. ECONOMIC STUDIES NR 2 (116) 2024

Systo M.M., 2022, Sztuczna inteligencja wkracza do szkoét: jak uczy¢ sie o Al i z pomoca Al, [w:] Sztuczna inteligencja (Al) jako megatrend ksztattujacy
3. |edukacje. Jak przygotowywac sie na szanse i wyzwania spoteczno-gospodarcze zwigzane ze sztuczng inteligencja?, Fazlagic J. (red.), Instytut Badan
Edukacyjnych w Warszawie, Warszawa.

4. |Fazlagi¢ l., 2022, Rozwoj sztucznej inteligencji jako wyzwanie dla systemu edukacji, [w:] Sztuczna inteligencja (Al) jako megatrend ksztattujacy edukacje. Jak
przygotowywac sie na szanse i wyzwania spoteczno-gospodarcze zwigzane ze sztuczng inteligencja?, Fazlagic J. (red.), Instytut Badan Edukacyjnych, W-wa
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W tym rozdziale przedstawiono przyktadowe scenariusze lekcji. Kazdy z nich
zostat opracowany z wykorzystaniem narzedzi sztucznej inteligencji. Pokazano

w ten sposob réznorodne sposoby ich praktycznego zastosowania.

Scenariusz nr 1 (szkota Srednia, klasa 1, poziom rozszerzony)
1. Temat: Przesuwanie wykresu funkcji o wektor

2. Cele lekg;ji:

(a) ogdlne

e rozwijanie umiejetnosci przeksztatcania wykresow funkcji poprzez ich

przesuniecie o wektor w uktadzie wspétrzednych
e ksztattowanie rozumienia zwigzku miedzy wzorem funkgji a jej wykresem
(b) szczegbtowe

e Uczen szkicuje wykres funkcji otrzymanej w wyniku danego przesuniecia

o wektor [p, ql.

e Uczen zapisuje wzdr funkgcji otrzymanej w wyniku danego przesuniecia

o wektor [p, ql.

e Uczen potrafi opisa¢, jak przesuniecie wykresu funkcji wptywa na jej

podstawowe wtasnosci: dziedzine, zbior wartosci, miejsca zerowe.
3. Czas: 45 minut
4. Metody pracy: prezentacja, dyskusja, ¢wiczenia

5. Formy pracy: praca z calg klasg, praca indywidualna ucznia
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6. Srodki dydaktyczne: tablica, projektor, Geogebra, karta pracy, quiz online,
podrecznik NOWA MATeMAtyka 1. Zakres podstawowy i rozszerzony. Edycja
2024; Wojciech Babianski, Lech Chanko, Jerzy Janowicz, Dorota Ponczek, Ewa

Szmytkiewicz, Karolina Wej; Nowa Era, 2024
7. Przebieg lekgji:
(a) (4 minuty) Powitanie uczniéw, sprawdzenie listy obecnosci.

(b) (3 minuty) Podanie przez nauczyciela tematu lekcji oraz przedstawianie

celow lekgji.

(©) (5 minut) Nauczyciel przypomina wiadomosci o przesuwaniu wykresu
funkcji wzdtuz osi OX, OY i o wektorach, wykorzystujgc wykres funkgji
fx) = x? oraz jego przesuniecie o wektor: [1, 3], [-2, 4], [-1, 0], [0,-3]
w programie Geogebra. Przy kolejnych przesunieciach, zanim zaprezentuje
wynik na projektorze, pyta kolejnych ucznidw jak przesunie sie wykres

funkcji £
(d) (3 minuty) Nauczyciel zapisuje na tablicy twierdzenie:

Wykres funkcji y = Ax — p) + q otrzymujemy przez przesuniecie wykresu funkgcji

y = fx) o wektor [p, ql.
Uczniowie notujg twierdzenie w zeszycie.

(e) (6 minut) Nauczyciel rozdaje karty pracy i prosi o uzupetnienie zadania nr 1.
Uczniowie rozwigzujg samodzielnie zadanie nr 1. Nauczyciel kontroluje
poprawnos¢ rozwigzan chodzac po klasie, pomaga uczniom w razie

potrzeby.
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(f) (6 minut) Nauczyciel prosi o rozwigzanie zadania nr 2 z karty pracy.
Wskazujgc kolejnych uczniéw, zapisuje ich odpowiedzi w tabeli z zadania nr
2, ktorg jednoczesnie wyswietla na projektorze. W przypadku
nieprawidtowych odpowiedzi udziela wskazowek, prowadzgc ucznidéw do

uzyskania poprawnych odpowiedzi.

(g) (8 minut) Nauczyciel wskazuje ucznibw do rozwigzywania na tablicy

kolejnych zadan z podrecznika (strona 201):

2. Naszkicuj wykres funkeji f. Podaj jej miejsca zerowe i zbior wartoSci.

a) f(x)=|x+2|+3

4. Na rysunku obok przedstawiono wykres funk- Y
cji f:[—2:6] — R. Naszkicuj wykres funkeji g,
odezytaj jej dziedzine 1 zbior wartosdci. Podaj
zbibr rozwiazan nieréwnodci g(x) < 0.

a) glz)=f(r+2)-2

(h) (9 minut) Podsumowanie lekcji z wykorzystaniem quizu stworzonego

w Wayground: link

(i) (1 minuta) Nauczyciel zegna sie z uczniami.
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Zadanie 1. Wykres funkeji f przesunieto o podany wektor otrzymujac wykres funk-
cji g. Narysuj wykres funkcj g.

iz ==* f(z) = |=]
a) [-2,3] b) [0 — 4]

c) [3,0] d) [1,1]

Zadanie 2. Uzupelmj tabele.

Wzor funkcji f Opis przesuniecia Wektor przesuniecia Wzor funkcji g
il fla)j=x" 1 jednostka do gory [0,1]
2| flx)=x] [0,-3]
3. 2 jednostki w prawo g(xj:(x—2)2

o D 3 jednostki w lewo

= fx]=2x 2 jednostki w dot
5. [-1,2] g(x)=(x+1)+2
& [2,-1] g(x)=|x—2-1

Karta pracy wykonana z pomocg MathGPT
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Scenariusz nr 2 (szkota Srednia, klasa 2, poziom podstawowy)
1. Temat: Koto

2. Cele lekgji:

(a) ogoblne

o Kksztattowanie  umiejetnosci  opisywania i  analizowania  figur

geometrycznych na ptaszczyznie
e rozwijanie umiejetnosci stosowania poznanych wzoréw w praktyce
e rozwijanie logicznego myslenia i wyobrazni geometrycznej
(b) szczegbtowe
e Uczen zna definicje kota.
e Uczen oblicza pole kota i pole wycinka kotowego stosujgc poznane wzory.
e Uczen stosuje wzory do rozwigzywania zadan praktycznych z kotem.
3. Czas: 45 minut
4. Metody pracy: prezentacja, pogadanka, ¢wiczenia
5. Formy pracy: praca z catg klasg, praca indywidualna ucznia

6. Srodki dydaktyczne: tablica, projektor, MathGPT, czat GPT, podrecznik
MATeMAtyka 2. Podrecznik. Zakres podstawowy. Edycja 2024;Wojciech
Babianski, Lech Chanko, Joanna Czarnowska, Grzegorz Janocha, Dorota Ponczek;

Nowa Era, 2024
7. Przebieg lekgji

(@) (4 minut) Powitanie ucznidw, sprawdzenie listy obecnosci.
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(b) (3 minuty) Nauczyciel wskazuje ucznia, ktérego prosi o przypomnienie
wiadomosci na temat okregu.
(¢) (3 minuty) Nauczyciel podaje temat lekcji oraz przedstawia cele lekgcji.

(d) (5 minut) Nauczyciel wyswietla film stworzony za pomocg MathGPT na

temat kota.

(e) (5 minut) Nauczyciel rysuje na tablicy koto. Pyta ochotnikbw o podanie
wzoru na pole kota oraz na pole wycinka kotowego. Prosi ucznidw

o zanotowanie podanych informacji w zeszycie.

() (15 minut) Nauczyciel wskazuje ucznidw do rozwigzywania na tablicy
kolejnych zadan z podrecznika (strona 205, 206):
Cwiczenie 1

a) Oblicz pole najwiekszego kola zawartego w kwadracie o polu 36 cm?.

b) Oblicz dlugosé okregu ograniczajacego kolo o polu 2,257 cm?.
g egu og aceg

Cwiczenie 3
Oblicz pole wycinka kola o promieniu r wyznaczonego przez kat srodkowy a.

a) r=12, a="T5°

4. Oblicz pole zacieniowanego obszaru.

b) /

-
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(g) (6 minut) Nauczyciel wyswietla zadanie wygenerowane przez CzatGPT

dotyczgce praktycznego zastosowania wzoru na pole wycinka kotowego:

Na placu zabaw planowane jest wykonanie piaskownicy w ksztatcie wycinka
kofa
0 kgcie 60 i promieniu 3 metrow. Cata powierzchnia piaskownicy ma byc
wypetniona piaskiem na gtebokosc 20 cm. Oblicz, ile metrow szesciennych

piasku potrzeba do jej wypetnienia.

(h) (6 minut) Podsumowanie lekcji z wykorzystaniem quizu dostepnego

w Wayground: link

(i) (1 minuta) Nauczyciel zegna sie z uczniami.

Scenariusz nr 3 (szkota Srednia, klasa 2, poziom podstawowy)
1. Temat: Cwiczenie rozwigzywania réownan kwadratowych
2. Cele lekg;ji:
(a) ogblne
e rozwijanie umiejetnosci logicznego i analitycznego myslenia

o ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania réwnan kwadratowych réznymi

metodami

o doskonalenie kompetencji cyfrowych ucznia poprzez wykorzystanie

narzedzi Al w procesie uczenia sie matematyki

e rozwijanie samodzielnosci i odpowiedzialnosci za wiasny proces uczenia

sie
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o ksztattowanie umiejetnosci pracy w grupie i komunikowania sie
(b) szczegbtowe
e Uczen rozpoznaje postac ogdlng rownania kwadratowego.

e Uczen rozwigzuje réwnania kwadratowe stosujgc wzory na pierwiastki

réwnania.
e Uczen stosuje wzory kwadratowe do znajdowania pierwiastkow réwnania.
e Uczen stosuje postaciloczynowg do znajdowania pierwiastkow réwnania.

e Uczen weryfikuje poprawno$¢ rozwigzania przy uzyciu aplikacji

Photomath.

e Uczen korzysta z narzedzi cyfrowych w sposdb odpowiedzialny

i Swiadomy.
3. Czas: 45 minut
4. Metody pracy: prezentacja, dyskusja, ¢wiczenia
5. Formy pracy: praca z catg klasg, praca indywidualna, praca w parach

6. Srodki dydaktyczne: tablica, projektor, indywidualne karty pracy, telefon
z aplikacjg Photomath

7. Przebieg lekdji
(a) (4 minuty) Powitanie ucznidw, sprawdzenie listy obecnosci.
(b) (3 minuty) Nauczyciel podaje temat lekcji oraz przedstawia cele lekgji.

(€) (2 minuty) Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy i prosi o samodzielne

rozwigzanie 8 rownan kwadratowych.
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(d) (15 minut) Uczniowie rozwigzujg réwnania.

(e) (10 minut) Nauczyciel prosi o wymienienie sie swoimi kartami pracy.
Nastepnie prosi o wyciggniecie telefondw i sprawdzenie rozwigzania kolegi
wykorzystujgc aplikacje Photomath. Uczniowie zaznaczajg na kartach pracy
rownania btednie rozwigzanie, ktdére nastepnie wspdlnie w parach
rozwigzujg. W przypadku, gdy kto$ wykonat wszystkie zadania bezbtednie

nauczyciel wskazuje grupe, ktérej dany uczeh pomaga.

() (10 minut) Podsumowanie lekcji z wykorzystaniem quizu dostepnego

w Wayground: link

(g) (1 minuta) Nauczyciel zegna sie z uczniami.
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Rozwiaz rownania.
x2-5x+6=0 x2+4x+5=0
x2-9=0 5x—-3)(x+2)=0
2x? = 4x (x+1)2=16
2(x—112+3=5 (22— (z—1)2 =21

Gérnoslgsko
-Zagtebiowska
Metropolia

Karta wykonana z pomocg MathGPT

Projekt MatMechBio- Innowacyjne Nauczanie Problemowe i Technologie dla
Poprawy jakosci Ksztatcenia w obszarze GZM zostat dofinansowany przez
Gérnoslasko-Zagtebiowskg Metropolie w ramach Programu

Fundusz Wspierania Nauki”

»Metropolitalny



Innowacyjne Nauczanie Problemowe i Technologie
M| dla Poprawy Jakosci Ksztatcenia w obszarze GZM
(%

MatMechBio UNIWERSYTET SLASKI
W KATOWICACH

3. Opis modutu

OPRACOWALI
JOANNA KUBIENIEC, ANNA SZCZERBA-ZUBEK
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1. |Nazwa Kierunku matemartyka

2 |Wydziat Viydziat Mauk E{:isl-ych i Techniczmych

3. | Cyk rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4 |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki

6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

7. |Informacje podstawowe 0 module

Nazwa modulbu Srtuczna inteligencja w pracy nauczyciela

Kod modutu WA-MT-52-25-5zInMau

Liczba punktow ECTS 1

Jezyk wykladowy polski

Cel i opis tresci ksztalcenia Modut ma na celu ukazanie sposobow wimrz:ys_tania nmgdzi sZtuCZNe] intel'!gencji w codziennej pracy nauczyciela matematyki oraz
rozwinigcie kompetencji umozliwiajgcych ich swiadome i efekbyane stosowanie.

Lista modutow koniecznych do nie dotyczy

zaliczenia przed przystapieniem do
tego modutu (o ile to konieczneg)

8. Izaldadane efekty uczenia sie moduiu

Stopien

Kod Opis realizacji

Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
SzinNau_01 Zna pojecia, metody | narzedzia sztucznej inteligencii wykorzystywne w edukacji KMN.2023 W15 1
SzZinNau_02 Zna moZliwaosc | ograniczenia zastosowania Al w procesie dydaktycznym, wychowawczym i organizacyjnym nauczyciela | KN 2023 W15 1
SzinNau_03 posiada wiedze na temat etyczmych i prawnych aspekitow stosowania Al w Srodowisku szhkolmym KM M W11 4
K_WOE 2
K_WO7 1
SzinNauw_ 04 potrafi identyfikowac obszary pracy nauczyciela, w ktorych mozliwe jest efekiywne zastosowanie narzedzi Al KM.2023_U07 3
SzinMau 05  |pofrafi korzystac z wybranych aplikacji opartych na Al do tworzenia materiatow dydaktycznych, oceniania postepow KMN.2023_107 2

uczniow i personalizacji nauczania
SzinMau_06 potrafi analizowac i krytycznie oceniac jakosc oraz przydatnosc narzedzi Al w kontekscie potrzeb edukacyjnych KN.2023 U18 1
SzinMNau_07 jest Swiadomy wphnwu nowoczesnych technologii, w tym Al, na role | cdpowiedzialnose nauczyciela K_KOL 2
SzZinNau_08 przesirzega zasad etycznych w zakresie stosowania technologii Al w edukacii K_K03 3
KMN.2023 KS01 2
SzinNau_09 wykazuje gotowosc do samokszialcenia i doskonalenia kompetencii cyfrowych zwigzanych z wylorzystaniem Al K_KOo1 3
113
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9, |Metody prowadzenia zajec
Kod Kategoria Nazwa (opis)
al3 Zhidr metod asymilacji wiedzy / podajacych Opis

opis proedmiotdw, Zjzwisk, procesdw, osob: wigde sie = okresleniem struktury | cech charakterystycznych opisywanego
ohiekty, zjawiska, procesu; OpisowT IoWarzyszy awykle pokaz opisywanego obiekiu lub jego models, rysunia, fabele,
wykresy, itd.; opis moZe przyjac forme: wyjasnienia, klasyfikacfi, uzasadnienia lub poréwnamia

b02 Fhidr metod problemowych Wiykdad konwersatoryjmy

przekar tresci uwzgledniajgcy interakcje ze siuchaczami wykiadu; dyskusja zwigzana z wykiadem stanowi jeden z jego
elementaw badZ jest jego kontynuacia

bO& Zhior metod problemowych Metody akbywizujgce: peer leaming

nauks poprrez wymianes wisdzy w grupie/zespoledparze czyli tzw. komarce nauczamnia (ang. learning cells); rodzaj uczemnia
sie wzajemnie od siebie; podejicie skoncentrowane na aktywnosci studentow = towarzyszeniem NA prowadzgoego Zajecia;
nauczanie, w ramach kiorego siudenci o podobrnym poziomie doswiadezenia ucza sie od siebie nawzajem

dol Zhior metod programowanych Praca z komputerem

np. Webguest - realizacja zadarn edukacyjnych z wykorzysianiem urzgadzen elektronicanych, cyfrowych, programow
komputercwych i aplikacii internetowych; NA pefni funkcfe konsultants: praca studentdw przebiega wedfug ckreslonego
przez osobe prowadzgces zajecia planu z uwzglednieniem etapdw | instrukoji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultarow w ustalonym terminie

el Fhidr metod praktycznych Cwiczenie laboratoryjine/doswiadczenie

fw fym, w terenie] metoda praktycznego stosowania wiedzy; realzowana w rzech fazach: dostrzeZenie problemu
wywolanego frescig zadania, sformulowanie problemu i proba samedzielnego rozwizzania z oceng skutkow; celem jest
zdobycie umisfginosei, sprawnasci | nawykow oraz ulrwalenie posiadanych wiadomosei, tak aby wiedza stala sig wiedzg
operatywng; metoda laboratoryjna zakiads wiskszg niz prreprowadzenie doswiadczeniz samodzisinost uczacych sie

10. |Formy prowadzonych zajed
Kod Mazwa Liczba godzin Eg’_]esl‘l]lg ;l;ryﬁkm:ji efekiow Efekty uczenia sie moduiu Metody prowadzenia zajec

01 warsztat 15 zaliczenie SzinMau_01, SzinMNau_02, a3, b02, b0s, d01, e0l
SzinMau_03, SzinNau_04,
SzinMau_05, SzinNau_06,
SzinMau_07, SzinMNau_08,

SzinMau_09
11. |Prax:a studenta poza udzialem w zajeciach obejmuje w szczegolnosci:
Czy czesciowo
Kod Kategoria MNazwa (opis) zalicza sie do
BUMNA-y?
al3 Przygotowanie do zajec Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nig
czymnosci polegajaee na powiarzaniu, doskonaleniv i utnvalaniu praktycznych umisjeinosci, w tym
éwiczonych podozas odbytyeh wozesnie) zajed lub nowych, niezbednych z punidu widzenia realizacji
kolejnych elementow programu (jako preygotowanie sie ucZestricthwa w zajeciach)
bO1 Konsultowanie programu i organizacji zajec Zapoznanie sie z zapisami sylabusa Mie
przeglgdanie zawarnosci sylabusa | Zapoznanie sig Z treiciz jego zapisow
b02 Konsultowanie programu i organizacji zajec Wenyfikacja/dostosowaniefdyskutowanie zapisow w sylabusie Tak
243
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konsultowanie trescoi sylabusa z potencjaing weryfikacia zapiséw wymagajzcych spelnienia specjalmych
warunkow vczesinictwa w zajeciach, np. wymagan technicznych, czasowych, przestrzennych, innych,
w Ipm warunkdw uczestrictiwa w zajeciach poza murami uczelni, zajed organizowanych w blokach,
organizowanych online, itp.; konsultowanie z potencialnym udziafem opiekuna roku Iub czfonkami

grupy 2ajeciows]
c0l Przyootowanie do weryfikacii efektdw uczenia  |Ustalanie etapow realizacii zadan przyczyniajgcych sige do weryfikacii efekttw uczenia sig Tak
Sit? przygofowanie sirategii realizacji zadania uwzglednizjgeej podzial tresci, czynnosci i ich zakres, czas
realizacji oraz/iub sposdb pozyskania niezbednych do jego wykonania materziow | narzedzi, ifp.
dol Konsultowanie wnik{'m wenyTikacji efektow Analiza korektfinformacji zwrotnegj ze strony MA UDT}I‘{ZEF}PCH wynikf:-w wer. ef. ucz. Tak
uczenia Sig przeglad uwag, ocen | opinii sporzgdzonych przez NA odnoszacych sie do realizac)l zadania

sprawdzajgoego poziom osiggnigtych efekidw uczenia sig

Informacje dotyczace szczendtow realizacii modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: hitps:.fusosweb. s edu.pl.
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